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Salle physique

-Eclairage 
-webcam
-kinect
-vidéoprojecteurs
-divers  (accés ...)
-hauts parleurs
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• NAO
• Robots mobiles;turtle bot, robot pinger, POB, awabot …
• Caméra opencv, reconnaissance objet, localisation, Tracking

d’objet...
• kinect
• domotique
• e-santé

• Robot industriel intelligent (type baxter ou équivalent) et/ou 
bras manipulateur 

• « Tapis roulant, élévateur … » orienté maison 
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Structures Associées à  la salle :
• Infrastructure Réseau
• Infrastructure Logicielle (serveurs, cloud computing, 

postes utilisateurs, mobiles, tablettes)
• Infrastructure orientée service : ASTRO

But: Permettre de fournir un accès unique à tous les équipements de 
salles permettant à des « non spécialistes » de programmer des 
scénarios d’usage dans la salle …

• Processus de développement 
logiciel/embarqué/robotique  (...agile, svn, doxygen ...) 
orienté cas d’utilisation
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Mise en œuvre « standard » des équipements
Interfaçage logiciel 

Intégration à l'infrastructure de service (ASTRO)
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Le contexte en Rhône-Alpes 
(ARDI)

Etude 2012 Agence Régionale du Développement et de 
l’Innovation:

• ~ 50 sociétés offreurs de solutions pour la robotique:

R&D
Industrie
Transport
Ludique
Médical
Distributeurs
…

• ~ 1500 sociétés de compétences valorisables pour la robotique 
(mécanique, logiciel embarqué…)

« un écosystème mais pas de filière »



Le contexte en Rhône-Alpes 
(ARDI)

• La région Rhône-Alpes possède tous les atouts pour une 
filière robotique

• Nécessite la mobilisation des acteurs

Seul « verrou technologique »: le logiciel haut niveau

Objectif économique/stratégique: robotisation 
« intelligente » des PME (flexible, intelligente, adaptative)



Besoin de chaire, vision ARDI

Plate forme orientée vers les besoins des PME

• Forum de discussion autour de problématiques communes

• Favoriser l’échange, la démonstration et la création

• Mise en place de cas d’usage, démonstrations du savoir-
faire des partenaires
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 de service (orienté,
par exemple, vers l’aide ou l’accompagnement à la personne).
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• Partenariats en cours : Inserm, Liris, Atos Worldline, Awabot
Lab, Imaginove, Cité des Sciences, Bellecour Ecoles d’art
…
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